
Zeit: 	 Workshop I: 13.30–15.00 Uhr 
	 Workshop II: 15.30–17.00 Uhr
Alter: 	 ab 12 Jahren
Kosten: 	 CHF 20, Museumseintritt  
	 bis 16 Jahre gratis 
Anmeldung: 	 für So 04.07. erforderlich, bis Mi 30.06., 
	 für So 22.08. erforderlich, bis Mi 18.08., 
	 Tel. +41 61 681 93 20
Teilnehmerzahl: 	 beschränkt auf jeweils max. 12

Baue mit wenig technischem Aufwand aus Drähten,  
einem Elektromotor, Batterien und einem Filzstift einen  
eigenen Mal-Roboter, den Du behalten kannst! Durch 
Vibrationen des Motors bewegt sich der Vibra-Roboter-
Artist auf einem Blatt Papier und der an ihm befestig-
te Filzstift kritzelt ein einmaliges Kunstwerk. Vor den 
Workshops spielt die Roboterband Supermax & Petrol.
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W o r k s h o p  m it  Da n i e l  I m b o d e n  ( www  . d i m - t e c h . c h ) :  
V i b r a - Ro b ot e r - A rt i s t

W o r k s h o p  m it  r e c y c l i n g @ rt:  
P h a n tas i e w e s e n  au s  E l e k t ro s c h rot t 

Zeit: 	� 13.00–17.30 Uhr (Teilnahme je nach 
Platzangebot bis ca. 16.30 Uhr  
immer möglich, evt. Wartezeit) 

Alter: 	 ab 8 Jahren 
Kosten: 	 CHF 10, Museumseintritt  
	 bis 16 Jahre gratis  
Anmeldung: 	 nicht erforderlich 
Teilnehmerzahl: 	 beschränkt auf max. 18 

Lerne das Innenleben von ausgedienten elektroni-
schen Geräten kennen und bastle in ca. 60 Minuten 
aus alten Leiterplatten, Kabeln, Kugellagern etc. ein 
technoides Phantasiewesen, das Du mit nach Hause 
nehmen kannst.

W o r k s h o p  m it  d e r  S c h w e i z e r i s c h e n  
G e s e l l s c h a f t  f ü r  M e c h at ro n i s c h e  K u n s t: 
S o l a r ro b ot e r

Zeit:	� 13.30–18.30 Uhr (Teilnahme je nach 
Platzangebot bis ca. 17.00 Uhr immer 
möglich, evt. Wartezeit)

Alter: 	 ab 10 Jahren 
Kosten: 	 CHF 20, Museumseintritt  
	 bis 16 Jahre gratis
Anmeldung: 	 nicht erforderlich
Teilnehmerzahl: 	 beschränkt auf max. 12

Lerne löten und experimentiere mit dem Bau von so-
larbetriebenen Robotern. Aus einfachen elektroni-
schen Bauteilen entstehen insektenartige Maschinen,  
die sich mit Licht fortbewegen. Den selbst gebauten 
Roboterkäfer darfst Du dann mit nach Hause nehmen!

S o n n tag s - W o r k s h o p s  i m  M u s e u m

Organisation mit freundlicher Unterstützung von [plug.in] 


